
 

ЗиЭ – 2024: раздел этюдов 
Предварительные итоги 
 В годовом конкурсе этюдов, опубликованных в 2024-м году, приняли участие 22 работы 

четырнадцати российских и зарубежных композиторов. Мною были отмечены 

тринадцать, остальные оказались либо с дефектами, либо их уровень не отвечает 

критериям современного этюдного творчества.  На мой взгляд,  в таком уважаемом 

издании, как «ЗиЭ», не место проходным ученическим сочинениям, а главным отличием и 

знаком качества, как когда-то в журнале «Шахматы в СССР», должен стать сам факт  

публикации в нём. 

Принцип экономии гласит: в этюде не должно быть ничего лишнего, поэтому я оставил 

без присуждения №7284, где на b6 стоит пешка, которая там совершенно не нужна.  

За бортом конкурса оказались и опусы, созданные явно не человеческим умом, хотя над 

диаграммами стоят вполне человеческие фамилии.   

Вообще судья не обязан отчитываться, почему он именно так, а не иначе расставил  по 

своим местам оставшиеся после отсева этюды. Значит, он так думает, так считает. Не 

последнюю (но и не первую) роль в присуждении играют и его творческие предпочтения. 

Признаюсь, что порой становится досадно, когда неплохие, на мой взгляд, работы, 

получают не столь высокие оценки, как того бы хотелось. Однако ведь того же хочется и  

всем остальным. Они-то точно знают, что их этюды лучше… 

Судейство в шахматной композиции дело достаточно спорное. Но поскольку судья всегда 

прав, следует с уважением относиться к его решению. Тот же, кто с ним не согласен, 

пусть апеллирует к потомкам: возможно, они рассудят по-иному. Это, конечно, шутка, но 

что ещё можно посоветовать в такой ситуации? А пока вердикт таков:  

 

 

№7462. В.Нейштадт  

Россия 

1-2 призы (на равных) 

 

 
 =                Ход чёрных          7+9 

 

 

1...Nh1+ 2.Kh4! 2.Kg2? Bd5; 2.Kh2? Bxf4+ с несложным выигрышем у чёрных. 2... Bg5+! 

3.fxg5 fxg5+ 4.Kh5 Ng3+ 5.Kh6 g4!  6.Rf7+! Kg8 7.Rg7+ Kf8. На 7…Kh8? последует  

8.Rxh7+ Kg8 9.Rh8+! Kxh8 10.g7+ Kg8 11.Rxe6, и искать спасения придётся уже 

чёрным:11… Sf5+ 12.Kg6 Sh4+ и т.д.  12.     8.Rf7+! Bxf7  9.Nd7+! Nxd7 10.g7+ Kg8 

11.Re8+! Bxe8 12.Bxc4+ Rd5! 12...Bf7 13.Bxf7+ Kxf7 14.g8Q+ Kxg8 пат. Или 14... Ke7 

15.Qxh7+ Ke6 16.Qg6+ Nf6 17.Qf7+ Kf5 16.Qg6+ Ke6  17.Qf7+ - ничья.13.Bxd5+ Bf7 

14.Be4! Bg6. 14...Nxe4 пат; 14...Nf6 15.Bxh7+ Nxh7 пат) 15.Bd5+ Bf7 16.Be4.  



Яркая, содержательная борьба сторон со взаимными жертвами завершается оригинальной 

позиционной ничьей. Кажется, чёрные без труда могут отразить все угрозы соперника в 

финале, забрав его последнюю фигуру или взяв под защиту конём пункт h7, но тогда 

белые спасаются патом. Приходится подключать к делу собственного слона. К чему ведёт 

этот путь, мы теперь знаем… 

 

№7463. В.Нейштадт 

Россия  

1-2 призы (на равных) 

 

 

=                                                       10+6 

 

Для достижения цели белым необходимо, во что бы то ни стало, лишить чужого ферзя 

главного его козыря - подвижности. «Спокойное»  1.h8Q? губит короля: 1...Qg1+ 2.Kf3 

Ne1+ 3.Ke2 Qg4+ 5.Kxe1 Qg1+ 6.Ke2 Nf4+ и мат в три хода. Но и 1.h8N+? ведёт к 

проигрышу после 1...Kh5!  Поэтому 1.f8N+! Nxf8  и далее  2.h8N+! Qxh8. 2...Kh5 3. Bf7+ 

Ng6 4.Bxg6#. 3.h5+! Kxh5 4.Bc3 Ne5 5.Bxe5! Плохо 5.Bf7+? из-за 5…  Nxf7 6.Bxh8 Nxh8 

7.e5 dxe5 8.Nxe5 Nhg6 9.Nf7 Ne7 10.Kf3 Nh7 11.Nxg5 Kxg5, и чёрные, блокируя конём 

пешку d,  выигрывают «по Троицкому».  5...dxe5 6.Bf7+ Ng6 7.Bg8! Nf4. 7...Qxg8 8.Nf6+ 

Kxh6 9.Nxg8+ Kg7 10.Kg4 ничья.  8.Bf7+ Ng6 9.Bg8! Позиционная ничья. 

Для завлечения чёрных фигур на нужные для себя поля белые дважды подряд «портят» 

свои проходные слабыми превращениями. И хотя, едва появившись на свет, кони тут же 

гибнут, их жертвы не проходят даром, позволяя белым за счёт достигнутого позиционного 

превосходства перехватить инициативу и уравновесить шансы сторон.  

Несмотря на большую схожесть финалов обоих этюдов, они имеют принципиальное 

различие. Если в первом единственная лёгкая  фигура белых успешно противостоит 

огромной армии чёрных, то во втором косвенно защищённый коневой вилкой слон 

должен постоянно загораживать ферзю выход на волю, открывая его лишь для того, чтобы 

объявить очередной шах и после вынужденной защиты конём своего короля начать всё 

заново.  

        

 

 

 

 

 

№7372. С.Мигунов 



Россия 

3-й приз 

 

 
 =                                               5+5 

 

 
Позиционная ничья в эндшпиле, имеющем теоретическое значение. Белым удаётся 

избежать ловушки с передачей очереди хода и самим отправить соперника в цугцванг. 



Правда, игра несколько затянута. Но парадоксальный, совершенно невероятный ход 

королём 8.Kb5!! большая и несомненная удача автора, специализирующегося в слоновых 

окончаниях.   

 

№7285. А.Попов 

Россия 

Специальный приз (за поиск необычных патовых конструкций)  

  

 
=                                                5+6 

 

 

1. a8Q+ N5a6+ 2. Ka7 g1Q+ 3. N:g1 N:a8 4. h7 Rh2 5. Nh3! R:h3 6. b8Q N:b8 7. h8Q+ R:h8. 

Ничья. 

Картинный правильный пат с четырьмя чёрными фигурами по углам доски. Дополняет 

содержание ложный след 4. Nf3!? B:f3 5. h7 Rh2 6. b8Q N:b8 7. h8Q+ Rb2! 8. Qh1+! B:h1, 

который, однако, опровергается ходом 4. … Nb4! с выигрышем чёрных. 

 

№7286. Л.Кацнельсон 

Россия 

Специальный приз (за синтез известных идей) 

 

    
     +                                              8+6 

 

 

1.Nе6+! Rxе6 2.dxe+ Kd6  3.e7! Bc6+. 3… Qh8 4. е8N+. 4.Kb6 Be3+ 5.d4 5…Bxd4+ 

6.Bxd4 Qxе7 7.Rd5+ Bxd5 8.e5+ Qxе5 9.Bс5#. Идеальный мат. Или 4…Bxе7 5.Rd5+ Bxd5 

6.e5#. Ещё один правильный мат. 

Приятный для решения этюд, где превосходящие силы чёрных вынуждены играть по 

правилам более слабого противника, хотя и это не спасает от поражения. Но, на мой 

взгляд, лучше хорошо умереть, чем плохо кончить.  

№7368. В.Кузьмичёв 

Россия  



Специальный приз (за малютку)  

 

 
 =                                                2+5 

 

Очевидное 1.Kf4? d3! 2.Sb7 (2.Ke3 Kc2! – черные выигрывают) 2…Sc4 (2…Sb3 3.Sd6! d2 

4.Se4!) 3.Sc5! d2 4.Se4! d1Q 5.Sc3+!  как будто даёт ничью, но жертвой коня 2…Se4!! 

черные лишают белых иллюзий на счастливый для них исход сражения.  

1.Kf6!! d3 2.Ke7!! и начинаются танцы королей.  2.Kf5? Kc1! 3.Ke6 Kb2!  Или 3.Ke5 Kc2! 

Сначала вперед навстречу друг к другу: 2…Kc1. 2…Kc2/Ka2 3.Sc6! Kb3 3.Se5!  

3.Kd7!! Kb2 4.Ke6!! 4.Kc6? Ka2!! 5.Kd5 Kb1!! 6.Kd4 (6…Sb3? 7.Sd6! d2 8.Se4+; 6…Sc4? 

7.Sc5! d2 8.Se4+!) 6…Kc2; 4.Kd4? Kc2! 5.Kd5 Kc3! 6.Sb7 Se4!! – эхо жертва коня с 

выигрышем. 4…Kc3 5.Kd5!  А теперь назад по тем же (!) самым полям:  

5…Kb2 6.Ke6!! Kc1 7.Kd7!! Kb1 8.Ke7!! Ничья.  

Жаль, что кони бездействуют, но кто из них пойдёт первым, сыграет против себя. 

Поэтому двигаются только короли в надежде первыми захватить оппозицию и передать 

очередь хода сопернику. Всё это очень напоминает пешечный эндшпиль. Недаром 

М.Ботвинник ставил знак равенства между ним и коневыми окончаниями. В этюде  

композитора из Архангельска мы видим схожую ситуацию, когда чёрные пытаются взять 

белых на испуг близостью своей пешки к полю превращения, чтобы заставить их подойти 

к ней поближе и тем самым подписать себе смертный приговор. Но те поступают 

наоборот: отдаляются от чёрного короля, когда он далеко, и приближаются к нему, когда 

близко. Интересно, красиво, хотя не совсем ново и немного компьютерно. Но куда же без 

этого в XXI веке?  

 

№7281. П.Арестов, M.Pasman 

Россия, Израиль 

Почётный отзыв 

 
 

1.g7+ Kh7. 1…Kg8 2.Nd5 Kf7 3.Nf6! 2.Nd5!  Контролируя поля e7 и f6. Ошибочно  2.Nd7? 

Rh6! 2…f3+. 2…Rh6 3.Ne7. 3.Kd3!   Только так. Не выигрывает более естественный ход  

3.Ke3? Rh6 4.Ne7? Rxe6 – шах. 3…f2. 3…Rh6 4.Ne7 Rxe6  (без шаха)  5.g8Q+.  4.Nf6+!  

Предварительный шах. Но не  4.Ke2? Re4+ 5.Kxf2 Rxe6 – ничья. 4…Kh6   5.Ke2 f1Q+!   



Контригра черных на пат. 5…Rg4 6.Nxg4. 6.Kxf1 Rh1+  7.Kf2!  Весьма неожиданно. 

7.Kg2? Ra1! 8.g8Q Rg1+! 9.Kxg1 – пат. 7…Rh2+. 7...Ra1 8.g8Q Rg1+ 9.Ke3(Ke2). 8.Kf3! 

8.Kg3(Kg1)? Ra2! 9.g8Q Rg2+! 10.Kxg2 – пат; 8.Kf1? Ra2! 9.g8Q Rf2+! 10.Ke1 Re2+ 11.Kd1 

Rd2+ 12.Kc1 Rc2+ - вечный шах. 8…Rh3+  9.Kf4!  Точность до конца. 9.Kg4? Rh1! (но не 

9…Ra3? 10.Ng8+ Kh7 11.Ne7! Ra8 12.Kf5 +-)  10.g8Q Rg1+. 9…Rh1  10.g8Q,  c 

выигрышем. 10.Ng4(Ng8)+? Kh7 11.Nf6+ Kh6 – потеря времени.  

Король белых, уходя от преследования ладьи, должен быть предельно осторожен и 

всячески  избегать минных полей, расставленных по линии g.  

Два следующих этюда молодого композитора из Петербурга, успешно выступающего в 

различных жанрах, могли бы стать выше, если бы не грубое начало со взятиями на первом 

ходу.  

 

№7461 А.Попов  

Россия 

Почётный отзыв 

 

 
 =                                              5+5 

 

Пешки на второй линии готовы стать ферзями. После 1. f7 Re4+ 2. K:e4 b1Q+ 3. Ke3 Qe1+ 

4. Kf3 Qd1+ 5. Kf2 Q:d8 чёрные выигрывают. 1. B:g6! Rg5+! (1. … R:g6 2. Ne6+ Kg8 3. Ra8+ 

=) 2. Kd6 R:g6 3. Ne6+ Kf7 4. Ra7+ K:f6 5. R:a2 b1Q 6. Rf2+ Qf5. Взятие ферзя на f5 ведёт 

к потере коня. Значит, надо … взять ферзя на другом поле: 7. Rf4! После 7. … Q:f4 8. N:f4 

ничья, так как конь напал на ладью. Чёрные решают подождать. 7. … Rh6! А белые 

спокойно ходят королём: 8. Kd7! Rh7+ 9. Kd6 Rh6 10. Kd7. Позиционная ничья. Или 8. … 

Q:f4 9. N:f4 Ke5 10. Nd3+.  

Чтобы избежать побочного решения, автор добавил чёрную пешку на g6. Этюд стал вполне 

корректным, но значительно потерял в эстетическом и художественном плане.       

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

№7373. А.Попов 

Россия  



Почётный отзыв 

 

 
+                                                6+8 

 

 

1. N:g4 Bd5+! (1. … Rf7+ 2. Kc8 Rc6+ 3. Kd8, 1. … R:e5 2. N:e5+ Rg6 3. R:g6+ 

hg 4. R:b3 +-) 2. Q:d5 Rf7+ 3. Kc8 Re8+ 4. Qd8 R:d8+ 5. K:d8 Be7+  

(5. … Bg7 6. Rb3) 6. Ke8! Rf8+ 7. K:e7 b1Q 8. Nh6+ Kh8 9. Rg8+ R:g8  

10. Nf7+ Kg7 11. Rg3+ Qg6 12. h6#. 

Симпатичный мат пешкой со связкой ферзя. Портит впечатление большое количество 

материала, затраченного на реализацию этой не слишком трудной темы.    

 

 

№7279. M.Schlosser, R.Staudte 

Германия 

Посвящается Я.Россомахо  

Специальный поч. отзыв 

 

 
 =                                              4+2 



1.b7 Qf4. Грозит 2…Qb8+. 1...Qd4+ 2.Kc7; 1...Qa5+ 2.Kd7! Qf5+ 3.Kc6! Qc2+ (3...Qg6+ 

4.Kc5!) 4.Kb6! Qg6+ 5.Kc5! Qe8 6.a4! Kf5 7.a5! Ke6 8.a6! Ничья. 2.Kd7! 2.Kc8? Qf5+! 3.Kc7 

Qxh7+! 2…Qf7+.  2...Qb8 3.Kc6! Qe8+. 3.Kc6! 3.Kd8? Qxb7; 3.Kd6? Qxh7! 3…Qe8+ 4.Kc7! 

4.Kb6? Kf5! 4…Qe5+ 5.Kc6! Kf5  6.a4! Qe8+.  6...Ke6 7.a5! Qd5+ 8.Kb6! 7.Kc7! 7.Kd6? 

Qd8+! 8.Kc6 Kg6 9.a5 Kxh7 10.a6 Qf6+ 11.Kc7 Qf4+ 12.Kc8 Qf8+ 13.Kc7 Qc5+ 14.Kd8 Qb6+ 

15.Kc8 Qxa6! 7…Qe5+ 8.Kc6! Kg6. 8...Ke6 9.a5! Qb8 (9...Qd5+ 10.Kb6!) 10.a6! 9.a5! Kxh7 

10.Kb6! Kg6. 10...Qd6+ 11.Ka7! Qc5+ 12.Ka6!; 10...Qb8 11.a6 Qd6+ 12.Ka7! 11.Ka6! 

11.Ka7? Qxa5+! 11…Qb8  12.Kb6! Qd8+. 12...Kf5 13.a6! Ke4 14.a7! 13.Ka6! Qd6+ 14.Ka7! 

Qc5+ 15.Ka6! Qe5 16.b8Q! Qxb8. Пат. Хорошее учебное руководство для начинающих, 

как добиться ничьей в эндшпиле «три пешки против ферзя».  

 

№7282. A.Avni, M.Pasman 

Израиль 

Похвальный отзыв 

 
 +                                                5+4 

 

1.Nb3+. Ложный след1.Nd2!? bxa1Q (1...bxa1N 2.Kf6) 2.Nb3+ Kc4 3.Nxa1 Kxc3! (3...Kd3? 

4.Nc2! Ke2 5.Ne3 Kxf2 6.Nxg4+ Kf3 7.c4!) 4.Nb3! Kd3! 5.Nc5+ Ke2 6.Ne4 Kf3 7.Kf6 Kxe4 

8.Kxg5 Kf3. 1...Kc4 2.Nc5! 2.Nfd2+ Kxc3 3.Kf6 Kd3! 4.Kf5 Ke2 5.Kxg4 Kxf2; 2.Nbd2+ Kxc3 

3.Nb1+ (3.Ke6 Kd3) 3...Kd3 4.Nfd2 (4.Kf6 Ke2 5.Nh2 Kxf2 6.Nxg4+ Ke2) 4...Ke2 5.Ne4 Kd3! 

(5...Kf3 6.Nbd2+!) 6.Nec3 g3! 7.fxg3 Ke3 8.Kf6 Kf3. 2...Kxc3 2...Kxc5 3.Nd2; 2...b1Q 3.Nd2+ 

Kxc3 4.Nxb1+; 2...b1N 3.Ne4 Kd3 4.Nfg3. 3.Na4+ Kd3! 4.Nxb2+ Ke2 5.Nd3! Kxf1. 5...Kxd3 

6.Ng3. 6.Kf6 Kg2. 6...Ke2 7.Kxg5 Kf3 8.Kh4. 7.Kxg5 g3. 7...Kf3 8.Kh4. 8.f4 Kf1 9.Ne5 g2 

10.Nf3 Kf2 11.Kg4. Выигрыш. 

В решении и ложном следе белый конь играет на четыре поля - b3, d3, c5, c2 - чтобы 

отразить нападения черного короля. 

 

№7283. M.Garsia, P.Krug 

Аргентина, Австрия 

Специальный похвальный отзыв 

 

 
 +                                              6+4 



1.Nf4!1.dxc6? R3d6. 1...Rg3+ 2.Kf7! 2.Kf5? cxd5 3.Rg5 Rxg5+ 4.Kxg5 d4. 2...cxd5 3.Ng6+  

3.h7? Rd7+ 4.Ke6 Rxh7 5.f7 Rg8! 3...Kh7 4.Nf8+ Rxf8+. 4...Kh8 5.h7 Rxf8+ 6.Kxf8 d4 e.g. 7.f7 

d3 8.Ke7 Re3+ 9.Kf6 Rf3+ 10.Rf5. 5.Kxf8 d4 6.Re5!  

Тематический ложный след 6.f7? d3 7.Ke7 (7.Rd5 Kxh6 8.Rd4 Kh7 9.Rh4+ Kg6 10.Rf4 d2 

11.Rf1 Rf3!) 7...d2 8.Rd5 Re3+ 9.Kf8 Re2 10.Rd7 Kh8! 11.Rd4 Kh7! 

Или  6.Rb5? d3 7.Rb7+ Kxh6 8.f7 d2! 9.Rd7 Rg2; 6.Rd5? d3 7.Rd7+ Kxh6 8.f7 Kg6 9.Rd6+ Kh7. 

Ничья. 6...d3 7.Re7+!  7.f7? d2 8.Rd5 Rg2. 7.Rd5? Kxh6 8.f7 Kh7 9.Ke8 Re3+. 7...Kxh6 8.f7 d2 

9.Ke8! 9.Rd7? Rg2. 9...Rf3. 9...d1Q 10.f8Q+. 10.Rd7 Re3+ 11.Kf8 Re2 12.Kg8  

12.Rd6+? Kh7. 12...Rg2+ 13.Kh8 Rf2 14.Rd6+ Kh5 15.Kg7 Rg2+ 16.Kh7 Rf2 17.Rd5+ Kh4 

18.Kg6 Rg2+. 18...Kh3 19.Rxd2. 19.Kh6 Rf2 20.Rd4+ Kh3. 20...Kg3 21.Kg7. 21.Kg6 Rg2+ 

22.Kh5 Rf2 23.Rd3+ Kg2 24.Rxd2. 24.Kg6? Kg1 25.Rxd2 Rxd2 26.f8Q Rg2+. 24...Rxd2 

25.f8Q. Выигрыш.  

Трудно внести что-то новое в знаменитое систематическое движение ладей и королей, 

известное по этюду Э.Ласкера. Авторы рискнули добавить к шедевру ещё несколько 

фигур, но игра от этого не получилась более интересной. Однако судья счёл возможным 

отметить эту работу за небольшую тонкость в ложном следе с жертвой пешки h, без чего 

выигрыш стал бы невозможен.  

 

Юрий Базлов,  Набережные Челны.   

 

 


	=                Ход чёрных          7+9

