>
A, = in Composing Chess Problems

—
‘-FIDE.' — Definitive awards — WFCC
Studies

— Preliminary award by Michal Hlinka —

o = FIDE World Cup 2025 PR ::O

Riaditel turnaja Torsten Linss mi na rozhodnutie v anonymnej forme poslal 43 Stidii. Zasielka bola
v priemere na kvalitnej Grovni, aviak nali sa aj slabdie, respektive nekorektné skladby.

Niektori autori pracovali na vylep&eni starSich, uZ znamych idei. Sd to skladby (pozri sibor PGN):
C.7: napr. V. Kirilov, Badalov 55 — MT, 2017, alebo H. Lomer, National Zeitung 1935

. 12: L. Zoltan, Magyar Sakkélet 1958 alebo E. Pogosianc, Sachmaty v ZSSR. 1978

. 14: 5. Rumjancev, Magyar Sakkélet 1980

'.21: V. Kondratiev, f‘esknslovenskﬁ Sach 1989

ple ol

Aj ked niektoré z tychto skladieb v ylepsuji pévodné mySlienky, v hodnoteni som uprednostnil originilne
myslienky.

Nekorektné resp. malo kvalitné sa Stidie:

C.10: po prvom fahu 1.e4 Eierny nehrd autorom zamjfﬂﬂné 1...J:e477, ale md a# 7 moZnosti, ako vyhra
(napriklad 1...Vd3!, 1..Vdi1!

(. 28: slabi Stadia

(. 39: slabd a viacndsobne nekorektn Stadia

. 40: biely vyhra okrem 3.8f6+! aj po 3.5f4! &o autor uvadza ako pokus s tym, Ze po 3..K:f4 ... 6.Kh1!
je to remiza. Urcity problém s touto poziciou ma pocitac. Potrebuje dihsi Cas, aby zistil, ze po 7.D:gl+!
to biely vyhra.

Zarovefi chcem poElﬂkmfaf svojmu priﬂteTovi LuboSovi Kekelymu za pomoc pri overovanf pévodnosti
a korekmosti Stidii a za preklad predbeZného vysledku do anglického jazyka

Nelahko sa hodnoti turnaj, v ktorom je viacej dobrych Stidii, ktoré by si zaslZili ziskaf vyznamenanie.
Ja som uprednostnil Stadie ]}DdTﬂ svojho vkusu, aviak niektoré mnou nevyznamenané sa moZu uplatnit
aj v inych turnajoch.

Svoje hodnotenie predkladam nasledovne:

Michael Pasman 1. cena: no. ¢, 23

Gold meda Je to elegantn Stidia s jasnym vitazstvom v safazi. V schéme mered-
itky sa autorovi podaril husarsky kisok s nefakane bohatym obsa-
hom. Autor skombinoval tri paty s viizbou kamena s témou Nowotny,
ktord sa objavuje 3x v hlavnom riefeni a 2x v tematickych poku-
soch. Spomenul som si na svoju $tidiu (pozri v sibore PGN), v ktorej
sa urcité fragmenty zhoduji. Samozrejme to nemd vplyv na original-
itu novej stidie.

Le6! Scd! 2.8:c4 ¢24! 3 Kel g2! 4.5d2+! Ked 5.e7!! (Nowotny)
5..R:e7 6.Sed+! Kb3 7.85¢5+! Ka2 8.Tgl Te2! 9.T:g2! Lhé+!
10.Ld2 (Nowotny decoyed) T:d2 11.5e4! Te2+ 12.5d2! T:d2 13.14!
L:f4 14.T:d2 Kb3

draw (6+6)



Martin Minski 2. cena: no. ¢ 24

Uvod zatina pekne, biely ..podloZi” jazdca, ktory je nepriamo
pokryty., V aal*s’.ej hre po 2..Kg8 biely moze pomstii jazdca a po
3.Dd8+? ziskai veZu. Aviak k vyhre to nestati. Lebo v zdvere log-
ického pokusu vznikd pozicia X - s bielym peSiakom na hé, ktor¢
prekdZa fahu Dh5+?77 Je zrejmé, Ze biely sa pefiaka musi zbavit
a pred vySachovanim veZe najskér hrd silné 3.h7+!! Po 5.D:g5 sa
zdd, Ze stper musi kapitulovaf, ale ten edte disponuje krdsnou kom-
bindciou s obefou damy a jazdca v nddeji zachranit sa patom. Ale
biely jeho pokus odrazi a Eierny si musi nechat ukézat druhd poziciu
X po 9..Dd7 - bez pediaka hé a prehrd — uZ ide 10.Dh5+! Logicka
&tadia so Zivou hrou na oboch strandch.

LSg5+! TigS 2.Dc7+ Kg8 3h7+!! Kh8 4.Dd8+ K:h7 5.D:g5
Didl+! 6 K:dl Ned+! 7.Lied e2+ 8.Kel2ll d1D+ 9.Kb2 Dd7
10.Dh5+! Kg8 11.Dg6+ KIS 12.Lbh4+

Pavel Arestov 3, cena: no. & 6

Bronze medal Materidlna prevaha tiemeho je fiktivna, lebo prevaha dvoch jazdcov
bez dalSieho materilu k vyhre nestati. A na to sa v obrane spolicha
biely. V tvode vynati presun Ciernych jazdcov, ktori v dalsom buda
umoZiiovat obrany patom. Taka situdcia vzniké po 3...Jed5!, v ktorej
zatina s6lova spanild jazda bielej damy. V3etky pokusy ¢ierneho
o vyhru konéia patom (po mnohych obetiach bielej damy), respektive
poziénou remizou. Darmo sa Gierny kral snaZ{ prestivat na rdzne po-
lia, rozbit pevnost bieleho sa nepodari.

Le7! (1.D:b57 Sc4(Sd5)! 2.D:c4(D:d5) Sbé+ -+.) 1...Sho+ (1...Dg7
2.D:b5=.) 2.Kd8 Dg5 3.D:b5! Seds! (3...D:b5 4.e8=D+ =; 3...Sbd5
4.De8+! Kf6 (4. Kf5 5.Df7+ Kg4 6.Kd7 Sf6+ 7.D:f6! D:f6 8.e8=D
draw (343) =) 5.Df8+ Ke6 6.Dg8+!! D:g8+ 7.e8=D+ =) 4.Dbl+! (4.De8+7 Kf5!

5.Df7+ Kg4 -+; 4.Dd3+7 Kh6! 5.Dh3+ Kg7 -+) 4...Kh6 5.Dh1+ Kg7
6.Dal+ KI7 7.Df1+ Ke6 8.DI7+!! (8.De2(Del)+7 Kdé -+.) 8...Kdo! (8. . K:{7=; 8..Ke5 9.Dh5!! D:h3
10.e8=D+ =) 9.Dg7!! (9.Dg6+7 D:g6 10.e8=D Dfe+ -+.) 9..Df4! (9..D:g7 10e8=8+! =; 9..Dh4
10.Dg6+ Ke5 11.Dh5+!! DchS 12.e8=D+ =) 10.Dgl! (10.Dg6+? Kc5 11.Dc2+ Scd -+.) 10...Dh4
(10...5:27 11.D:b6+ =; 10...Df6 11.De7! D4 12.De1 — positional draw.) 11.Dg6+ Kes 12.Dgl+ Ked
(12...Kc6(Kb3) 13.Del!) 13.Df1+! (13.Dc1+7 Sc3! -+.) 13..Kb4 14.Db1+ Ka5 15.Dal+! (15.Da2+?
Kb5 -+.) 15..Kb5 (15..Kb4 16.Dbl+ Kc4 17.Df1+ - positional draw.) 16.Del!! 16..Dg5 (16...D:el
17.e8=D+ =; 16..Df6 17.De5(De6) D:D 18.e8=D+ =.) 17.De5!! D:e5 (17..Dh4 18.Del(Ded)! =)
18.e8=D+ D:e8+ 19.K:e8, draw.
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Volodvmyr Samilo 4. cena: no. ¢ 3

VeZovd §tidia a miniatira.  Uplatnif slabého a-pefiaka nie je
jednoduché, ale podari sa to po presnej hre s niekofk}fmi pokusmi,
ktorym sa treba vyhnat. Pekne je vyvréteny pokus po 4.Ve7? a $tidia
v §tadii vznikne po 9..Kfl 10.Ve4!, ale nie 10.Vh2?! a Cierny sa
zaunjimavym sposobom zachrdni. Skladba zrejme md aj teoreticki
hodnotu pre veZové koncovky.

LTb7! (try 1.g67! e5 2.Tb5! Te8 3.g7 e4 4.Te5! T:e5 5.28=D+.-, but
1..Tg8! 2.Te2 e5 3. Kb2 ed=) 1..Te8 2.6 (2.Kb27 e5! 3.o6e4 4.7
e3 5.Te7 Th8+ 6.Kc3e2! (6...Tc8+7 7. Kd3!+.-) 7.Kd3 Td8+=) 2...e3
307 To8! (3..e4 4.TeT!+.-, not 4. Tb4? e3! 5.Ted Ted! 6.g8=D e2
win (4+3) 7.Dg2 Tf4! 8.Dg3+ Kdl!= (8..Tf2? 9.Dh4! zz 9..Kfl 10.Dhl#)

4. Kbh2! (try 4.Te7? Kd2! 5.Kb2 e4 6.Td7+ Kel! 7.Te7 Kd2= po-
sitional draw) 4...ed 5. Ked! (5. Te7? Kd2! 6.T:ed T:g7=) 5...¢3 6.Kd3 e2! 7.Th2! — return, 7...T:27
(7...Td8+ 8.Ke3 Te8+ 9. Kf3+.-) 8. T:e2+ Kd1 (9...Kf1 10.Ted4!+.-. try 10.Th2? Ta7! 11.Kc4 Ta8! 12.Kb3
Th8+ 13.Ka5 Tal8+ 14.Kb6!? Kel! 15.Tc2 Kfl! 16.Th2 Kgl= positional draw) 9.Ted!! Kecl 10.Kc3
(10.a4? Kb2 11.Kc4 Ka3=) 10...Kb1 11.a4! (11.a37 Ka2=) 11...Ka2 12.Kb4! Th7+ 13.Kc5 (13.Ka5?
Kbh3=) 13.. Kbh3 14.a5 +.-

Jan Timman 5. cena: no. & 37

T T Po tvode a 3.V5g2 Cierny md peknd obranu 5..Vg3! a o Elﬂlej?
i// . i//ﬁ i// - ,{// Néjsi spravnu cestu k vyhre nie je jednoduché, nasleduje daleko
. f“ / E /l? predvidavy tah! Jeho dmyslom je uvolnit pole ¢4 pre $ach na tomto
poli bielou damou - 6.d6! Do slepej ulicky dovedie 6.Dh37, re-
spektive aj 7.Dh3? pre Vfg7! 6...c:d6 7.a4! Neglo prehodit fahy 6.a47
pre 6..Vh7!. Ale nie 6...b:ad? 7.d7! Teraz po 7...b:ad uZ vychadza
8.Dh3+! Urtite sa tu zapatia krizové viizby v boji vietkych fazkych
figtir s patavym obsahom. Hoci néjst ideu, 7e ide o pole ¢4, bez po-
moci pocitata nie je jednoduché.

L.f6! [1.Lh5 D:b2= (or 1..Te7=)] L...Ded+ 2.Lf3! D:f3+ 3.Thg2
Dfl+ 4. Tgl DI3+ 5.T5g2 Ted! [5..Tg4 6.Dh5+—] 6.d6! [Try: 6.Dh3
TieT! 7.07+ K:A7 8.D:d7+ KI8 9.Dd8+ Kf7 10.Dd7+ Kf8 11.Dc8+
K7 12.D:c7+ Kft=(or 12...Ke8=) : 6.a4 Th7 7.De3 Dre3 8.T:g3+ Die3 0.T-23+ K7 10.a:b3 K:f6 11.d6
c6= (or 11...c5=) ; 6.h:g3 Th7=] 6...c:d6 [6..c5 7.Dh3! Tfe7 8.67+! K:A7 9.D:d7+ Kf6 10.Dd8+ Ke3
11.Tel+ Kd4 12.h:g3+—] 7.a4! [Try: 7.Dh3 Tfe7! 8.f7+ K:A7 9.D:d7+ K8 10.D:d6+ Kf7 11.Dc7+
Kf8 12.Dc8+ Kf7=] 7...b:ad [Main- 7..Th7 8.De3! D3 9.T:g3+ D:23 10.T:g3+ Kf7 11.a:b5 Th4
12.Th3+—; 7..T:f6 8.D:f6 D:f6 9.T:23+ Kf7 10.Te7+ D:27 11.T:g7+ K:27 12.ab5+] 8.Dh3! Tfe7!
0.47+! K:f7 10.D:d7+ KI8 [10...Kg8 11.De8+ Kh7 12.h:g3+—] 1L.D:d6+ KI7 12.Dc7+ [or- 12.Dd7+]
12..Kf8 [12..Kf6 13.Db6+ Kf7 14.D2!4—] 13.Dc84+ KI7 14.Dcd+ [The point of the 7th move: the
square c4 has become available.] 14... K8 15.Tf1




Jan Sprenger

win (5+5)

Sergei Mizunoy

win (5+4)

1. ¢estné uznanie: no. ¢. 15

Cierny hrozi postupom c-peiaka, preto biely obetuje strelca 1.Sad+!,
aby dostal krila na okraj 3achovnice, o umoZni vytviral matové
hrozby. Aviak Cierny hrd silné 2..d5+!, ¢o mu umoini aktivnu
obranu. Potom biely pokrauje 4.g3!, ale nie 4.0:f57, ¢o k vyhre
nestati. Po daliej zaujimavej hre a 7...Ka3 stoji biely pred déleZitym
rozhodnutim. K vyhre nestaci pokus BV21? alebo 8.Vf17 — ma-
tovy utok zmari pritomnosi Cierneho f-peSiaka. Avsak po presnom

fahu 8.Vhi!! obrana Zierneho zanikd a biely uZ svoju misiu Gspe&ne

dokonti po 9.Vh3+! (ale nie 9.Vha?), respektive po 12.Vhd!! (ale
nie Vo), kde siboj koni po 14.Db3+

L.Lad+! K:ad 2.Th7 d5+! 3.Ka7 Dal 4.¢5! d4! 5.g6 c2 6.Tcl!
d3 7.27 Ka3 8.Th1!! d2 9.Th3+! d2 9.Th3+! Ded 11.g8D cID
12.Th4!! 4 13.T:4 D:f4 14.Qb3+

2, Cestné uznanie: no. €. 13

Biely mé peSiaka viac, ale jeho Zance na vyhru bude ohrozovai
tierneho voiny pesiak. UZ prvy iah je rozhodujici. Lahko sa di
pomylil a hraf zdanlivo rovnocenné 1.Ke3?, ale tu sa Cierny zachrini.
vV aalicj hre biely (prirodzene ) postupuje pesiakmi, o postup sa snafi
aj Cierny a-pesiak. Po 4..a3, o je najlep&ia 3anca na ziachranu, biely
pokraéuje presne 5.5al!, po 5.5¢37 biely strica tempo a nevyhra.
V dalsej presnej a zaujimavej hre po 8h5 Gierny hrd vynaliezavo
8..5f8! Biely md na vyber, aviak len jeden {ah je sprivny. Vyhra
unika po 9.Ked?, 9.Kf47 alebo 9.g57 Situaciu riesi iah 9.Ke3!, ktory
len remizoval v Gvode 1.Ke3? Poslednd 3ancu Cierneho biely zlomi
po 11.25!, lebo uf ma pripravené 15.5d4! a 18.De7 mat. Zaujimavy,
ale analyticky pomerne zloZily siboj 5+3P proti 5+2F.

LKI3! Kd5 2.g4 ad! 3.h4 4.Lb2ad 5.Lall Ke6! 6.f5+! Kd5! 7.f6! Ke6 8.h5 LI8! 9.Ke3! KI7 10.Ked
LeS 11.g5! hegS 12.K15 g4 13.h6 g3 14.h7 g2 15.1.d4! L:d4 16.h8=D g1=D 17.Dh7+ Ke8 18.De7#

Sergey Osintsey

3. cestné uznanie: no. ¢ 34

Po 1.d:e7 si biely eSte navyii materiilnu prevahu, ale Cierny sa chopi
iniciativy a hrd najsilnejii iah 1..ScT7+! (slabgie je 1..Vhd+, lebo
strelec ostane napadnuty, aby po 2.Ka7 obetoval strelca 2. .Sh8+!
s timyslom vytlaéit bieleho kriia na okraj $achovnice a po 4...Kc7
pohrozii matom. Materidlna prevaha bieleho je uZ znaéné a je zrejmé,
Ze ak mat odrazi, vyhra. Nasleduje 5.c6! Hrozilo 5...VaZ alebo Vb7 +
Po 5..8:c6 6.e8=J+! inak by dostal mat Po dalSich samozrejmych
fahoch a 8...Sd7 Eierny znovu hrozi matom, ktory siper musi odrazii
obefou vede, iba tak nepride o vyhru. Hra pokratuje fahmi 9.Vc8+!
K:c8. Tu len zdanlivo biely prisiel o materialnu vyhodu - vietko je
ui pripravend. Biely preberd iniciativu a vyhrd dvomi vidliZkami v
zivere 11.Jcé+ a 15.Jcb+.

Ld:e7 Le7+! 2.Ka7 Lb8+! 3.K:b8 Thd+! 4. Ka7 K7 5.06! L:co 6.e8=5+! L:e8 7. Tel+ KdS 8. Td3+
Ld7 9. Tc8+!! K:c8 10.5¢7+ Kd8 11.5c6+ Keb 12.5:b4 Tid 13.5¢6! T:bd 14.5¢7+ Kd8 15.5¢c6+ Kc7

16.5:b4



Ivan Bondar

Gennady Matyushin

i 3/ / /

m B
1 B B
draw (6+6)

4. Cestné uznanie: no.¢. 9

Zahavni §tadia, ktord by sa urfite zapdtila aj rieitelovi. Cierny sa
brini obeiou oboch strelcov, aby si vytvoril 3ance na pat. Ale biely
je obozminy a odrazi vietky nésirahy a v zdvere aj on nezostane
ciernemu nic dliny a rovnako obetuje dve figlry (6. Vb3+! a 7.5ed!),
ktoré mu nechutia a neprijme ich. A nakoniec biely prida este jednu
obef 10.Va3+! a siboj ukonéi echovou vidlickou.

LTI Ldi+! (1. bl=D 2TfE+! Kh7 3. Th8+ Kc7 4.T:hl Lo
3Lt Kot 6.Tcl+; L.EKbT 2.5e7+! Kab 3ledl+) 2Ke3!
(2.Kh6? L{3! 3T:f3 Lg7+! 4 K:g7 bl=D 5. Ta3+ Kb7 6.Th3+ Ka8
T.Led Dgl+!=) 2...Lf3! 3.T:63 Lo+ 4. K:f6! (4.T:f67 bl=D 5.Tf8+
Kb7 6.Th8+ Ka6 7.T:hil=) 4..bl=D 5Tad+ Kbh7 6.Th3+! Ka8!
T.Led! DFl+ S.LE3! Dal+ 9.5d4+! (9. Kea? Diss! 10.K:fe=)
0. Ka7 10.Ta3+! D:a3 11.5h5+!1+-

5. Cestné uznanie: no. ¢. 22

Pozicia bieleho sa zda byi stratend, hrozi VaS+ a bca3). Napriek tomu
existuje zdchrana v pl::»dobr: peknej vstupnej hry na oboch strandch.
Cierny prileje olej do ohiia tahom 2...Dh1+! a po 3.V:h1! b:a3 skisa
sance na vyhru vo dvoch variantoch. A) Pokus o vyhru po 5. Vad!
zmari silné 9.Ka3! a 11.De5+!, ¢o by po 11..Ixe5 viedlo k patu.
Cierny sa patu méZe vyhnii, ale uZ nezabrdni veénému $achu. Za-
ujme aj variant B) 5...Kf8!, v ktorom je pouZzity Eétiho manéver po
12.Ke5! Slogan Vietky vefové koncovky si remizové sa tu naplnil.

1.5d4! T:d4+ 2.Kh2 Dhl+! Sacrifice in the corner to distract White
as much as possible. 3. T:h1! b:ad 4.h5 (4. Tel? Tad! 5.h5 Ta3)

1..a25. Tgl!
Main line I: 5. Tad! 6.h6 Ta6 7.h7 Thé+ 8.Ke2 Te6+ 9.Kf3! T:gl

10.h8=D al=D 11.De5+! Kf7 (11..De5 - stalemate) 12.Dd5+! Kg6 13.Ded+! (13, De6+? Dfe!)
13..Kh6 14.De6+! (14.D:f4+7 Tg5) 14...Teo 15.Dh3+ KeT 16.Dd7+ K6 17.Dd6+ KI5 18.D:f4+ Ke6

19.Dcd+!

(Diagonal checks from white squares don't allow the help of the ‘black-squared’ Queen.)

19...Kftr 20.Df4+ Kg7 21.Dc7+ Khoé 22.Dh2+ Kg7 23.D¢7+!=

Main line 2: 5...

KiS! To prevent the white rook from being activated. 6.hé Td7! 7.Kh3! Th7 8.Tal

(8.137 Tb1) 8...Th2 9.£3! (the bypass maneuver 7.Kh3 saved a pawn.) 9..Kf7 10.Kgd Kgé 11.K:f4 a5
12.Ke5 (Reti) 12...ad (12..K:h6 13.Kf6) 13.04! Now the pawn saves the King. 13..Te2+ 14. Kdd K:hé

15.Ke3l=

Serhiy Didukh
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draw

Zvlastne testné uznanie: no. €. 43

Romantick Stadia s krilom v Sachu, ktory je z Casti ospravedineny
tym, Ze je tam pokus 1L.Kh4!?, ktory autor neuvadza. Po zaujimave]
hre Zierny chyti a dobyje bielu veiu, aviak aby to dosiahol musi si
zamurovai strelca. Podobné zamurovanie vykona aj biely (potas hry,
kde je Cierny zaneprazdneny odchytom veZe) a na Sachovnici sa ob-
javi pat e3ie aj so zamurovanim krila.

LKgd! K7 2.518 c:b4 3.Ld2! L:a5 4.T:d6 Kxe7 5.Td5! b6 6.5:h7

Ket! 7.Th5 a6 8.5(5+ T:f8 9.Lel! a:b5 10.Lh4! TdS 11L.h3! Td3
12,23 Td4 13.e:dd Kd5 14.d:e5 K:e5
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Anatoly Skripnik

7 7 oy
f/éf/

draw (T+5)

Zvlistne testné uznanie: no. & 5

Niektoré fragmenty 3nidie s uf davno zndme, napriklad E. Cook
1927, P. Henacker 1942, V minulosti bez existencie databdz nebolo
mozne analyticky zvladnui naronost analy.r- ktoré predstavuje tato
itidia, v ktorej sa podarilo spracoval aZ niekolko vzdjomnych
ZUZZWANZOY.

LKg3! Ne3 2Ng5! Kgl 3.5(3+ Khl 4. Kgl 5. Lh3! Sel+ 6.5:e2+
L:e2 7.Lg2 Ldl 8.Sed4! Le2 9.5f2! Legd! 10.58d3! Lh3! 11. Sf4!
Led 12 K:pd

Pochvalna zmienka: no. & 8§

Pricinou prehry Zierneho je zatilany jazdec, kiory sa neskoro dostane
do hry. Biely stavia na vzdialeného h-pesiaka, ale musi hrai presne
2.h5, nestaéi pokus 2.V13+7 pre neakané vyvritenie 2...Ke2!!, lebo
Gierny véas dostane jazdca do hry. Dalej zaujme 4.Ve6!, ale nie V7?7
len s remizou, ale tento {ah sa uplatni po 4...Kb4 namiesto 4. .Kdd.
Po 5.Va6 Giemy strica figiru a biely presadi voiného peSiaka a vyhra.

LI5! @:f5 2.h5 4! 3.Tgl! Lh7 4.Tg6! Kdd 5.Taé Sc7 6.Ta7 Sd5
7.T:h7 5f6 8.Th8 Ked! 9.h6 KI5 10.Tg8! S:¢8 11.h7

Pochvalni zmienka: no. & 27

Po tivode sa biely spolicha na premenu posledného peiaka a hri
3.ah7, Gierny reaguje neprijemnym fahom 3..8d8+! a v daliom
si biely nesmie hned premenil peSiaka na ddmu, ale najskor hré
5.Vb3+!, aby sa Gierna dama dostala do viizby. V daliom uZ biely
pokratuje podia plinu 8.Je7!, ale nie 8.Ka87?, lebo po 9..Ve8! vo
vzdjomnom zugzwangu by sa ocitol biely a prehral by. Ale teraz po
0..Ve8 10.Db6! tahal musi ¢ierny. Po a) 10..1D:b6 je pat s viizbou
jazdca, alebo b) 10..Ka3! 11.Df6! — tu sice Cierny mode ziskal
jazdca, ale veénému 3achu sa nevyhne.

LLES+ Kh2 2. Thd+ (2.a:b77 Dicd 3.08=D T:ic3-+) 2...K:c3 J.a:b7

Ld8+! (3..Ldd+ 4.T:d4 K:d4 5.Lc5+ Kd5 6.5e7+=, 3..Le5 4.Ld6
Df2+ 5.Kc6 D3+ 6.Kb6 L:d6 7.5:d6 T:g8 B.Tcd+ Kd3 9.Tc8=)

4.5:d8 D:f8 5.Th3+ K:b3 6.b8=D Dbd+ 7.Ka7 Tg7+ 8.8¢7! (thematic try: 8.KaR? T:g8 9.Db6 Te8
zz 10.DcT Th8 11.Df7+ Ded 12.Df3+ Kbd 13.Db7+ Ka3 14.De7+ Dbd 15.D¢7 Dd4-+) 8...T:e7+ 9. Ka8
Te8 10.Db6 ZZ a) D:bé stalemate with pin=, 10...Ka3! 11.Df6! Da5+ 12.Kb7 al) T:d8 13.Dal+ Kb4
14.Del+ Kb5 15.De5+ Kad 16.Dal+ pos. draw=, al) 12..1:d8 13.Dc3+ Kad 14.Ded+ KaS 15.De5+

pos. draw =)
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Pekny tivod a silnd trojka lahkych figir zaiito&f na krala v rohu. Po
3.e6! uf je cierny v agonii a musi si bez odporu nechal ukdzal mat
s aktivnym blokovanim troch poli.

Le7! (1.e:d7? Db8+ 2.Kc2 Dbd=) L.Lbd! 2.e8=D+! (2.c7+7 Dad+
3.Kc2 De3+ 4.Kbl Db3+ =; 2.Kb17 L:e7 3.5:e7 Dad 4.7 Dbd+
3.Ke2 Ded+ 6.Kd1 DI+ 7.Kc2 Dbd+ =) 2...I:e8 3.e6! (3.c77 Dal
4.6 Da3+ 5.Kc2 De3+ 6.Kbl Db3+=) 3..d:e6 (3..Da8 4 Le5+ K8
5.5h6+ K8 6.Sh7+Ke7 7.5f5+ Kd8 8. Lfe+ Kc7 9.c:d7 Da3+ 10.Kc2
Da2+ 11.Kd3 Db3+ 12.Ked De2+ 13.Kf4 Ld2+ 14.8e3 +; 3..Ke8
4.1e5 L8 5.5¢4 Dad 6.5f6+Kh8 7.5:d7+ +-) 4.Le5+ (4.5:¢6 Da8 =)
4..Kg8 5.5h6+ K8 6.Sh7+ (6.5xr6+7 Ke7 7.5f5+ KI7 8.c7 Da8
0.5d6+ L:d6 10.L:d6 Did5 11.¢8=D Didé =) 6...KeT7 7.d6+! L:dé6

(7..Kd8 BL{6+ K8 9.d7+ +) 8.Lf62



