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Három felejthetetlen alkotás 
a számítógépes korszak előtti 
aranykor végéről. Hamarosan 
jött a komputeréra. Először az 
ötlet nélküli, technikai jellegű 
munkák diadalát hozta el. Sze-
rencsére a kiváló szerzők tevé-
kenysége a süllyesztőbe küldte 
ezeket. Most, hogy elsősorban 
Pervakov, Minski, Nielsen, 
Didukh irányt mutattak, a 
műfajunk ismét szerethető. 
Oleg Pervakov maradandót 
alkotott régen is és most is. A 
technikai mellékváltozatokkal 
szembeni jogos ellenérzés miatt 
még a stratégiai tartalom is egy 
kicsit háttérbe szorult mos-
tanában, némi hiányérzetet 
keltve bennem. Egyes szerzők 
tanulmányainak többsége 
100%-ban taktikai mű. A 
660-662. klasszikusokhoz visz-
sza-visszatérek, úgy két-három 
évente. Még mindig nagyon 
jónak érzem őket.
660. 1.d7 ¤xd7 2.¦b7+ ¢c1 
3.¦e6 ¤f6+ 3...¢d2+ 4.¦b2 
e1¤ (4...e1£ 5.¦xc2+ ¢xc2 
6.¦xe1 ¤f6+ 7.¢xf4=) 5.¦xe1 
¢xe1 6.¦xc2 ¥xf2 7.¢xf4 ¤f6 
8.¢f3 ¥d4 9.¦h2 ¤d7 10.¢e4 
¤e5–+ 4.¢f3 ¢d1 5.¦d6+ 
5.¦g7 e1£ 6.¦xe1+ ¢xe1 
7.¦xg1+ ¢d2–+. A bevezető já-
tékot javítani kell, vagy elhagyni. 
5...¢e1 6.¦e7 c1£ 7.¦xe2+ 
¢f1 8.¦ed2 £a3+ 9.¦6d3 
£a8+ 10.¦d5!! Az első szakasz 
létét briliánsan indokolja. Egy-
úttal a tartalmi kapcsolat alapja 

a két fázis között. 10...¥xf2 
11.¦xf2+ Az állás letisztult, jöhet 
a második felvonás. 11...¢g1 
12.¦a2!! £b7 12...£xa2 
13.¦d1+ ¢h2 14.¦d2+ £xd2 
patt. Ez volt a desszert! 13.¦b2! 
£a8 14.¦a2 £b7 15.¦b2 £c6 
A sötét vezér rossz mezőre kény-
szerült. 16.¦g2+ ¢h1 17.¦g6 
¢h2 18.¦g2+ ¢h3 19.¦g1 
¢h2 20.¦g2+ ¢h1 21.¦g6 
döntetlen örökös fenyegetés és 
örökös kötés miatt. 
661. 1.d7 1.b7? ¦g2+ 2.¢f4 
¦g8 3.d7 ¤xh4–+1...¢e5! 
1...¦g2+ 2.¢f4 ¦g8 3.¤c7+ 
¢d6 4.d8£+ ¦xd8 5.¥xd8+– 
2.¥g3+! 2.d8£? ¦g2+ 3.¥g3+ 
¦xg3+ 4.¢h5 ¥e2# 2...¤xg3 
3.d8£ ¤e4+ 4.¢h6 ¦h2+ 
5.¢g7 ¦h7+ 6.¢xh7 ¤g5+ 
7.¢g8 ¥c4+ Eddig sötét szi-
porkázott, világos pontosan 
védekezett. 8.£d5+!! Fordult 
a kocka, mostantól világos irá-
nyít. Gyönyörű ellenpontozás! 
8.¢f8? ¤e6+ 9.¢e7 ¤xd8 
10.¢xd8 ¥a6= 8...¥xd5+ 
9.¢f8 ¢d6! 9...¢f6!? Fenye-
get ¥f7, ¤e6(h7) matt, 10.e4! 
¤e6+ (10...¥f7 11.e5+ ¢xe5 
12.¢e7+–; 10...¥xe4 11.b7+–) 
11.¢e8+– 10.b7 ¤e6+ 
11.¢e8 ¤c7+ 12.¢d8 ¤a6 
13.¤c7 ¤b8 14.¢c8 ¤d7 
15.¤e8+ ¢e7 16.¤f6 nyer. 
662. 1.d8¤+ ¢f6 2.¦a6+ ¢g5 
3.¤f7+! 3.¤e6+? ¢h4 4.¦a4+ 
¤g4=] 3...¢h4 [3...¤xf7 
4.¦e6+– 4.¦a4+ d4! 5.¦xd4+ 
¤g4 6.¦xg4+! fxg4 7.b8¥! 

7.b8£? h1£+ 8.¢xh1 e1£+ 
9.¢g2 £e4+ 10.¢h2 £f4+!= 
7...h1£+ 8.¢xh1 Az első fázis 
pazar taktikai játéka előkészítet-
te a két szálon futó folytatást. 
I. 8...e1£+ 9.¢g2 £e4+ 9...
g3 10.¥xg3+ ¢g4 11.f3++– 
10.¢h2 g3+ 11.¥xg3+ ¢g4 
12.f3+ ¢xf3 13.¤g5+ ¢e3 
14.¥f2+! 14.¤xe4? ¢xe4 15.a4 
¢d5= 14...¢d3 15.¤xe4 
¢xe4 16.a4 ¢d5 17.a5 ¢c6 
18.a6 ¢c7 19.¥a7 ¢c6 20.a4 
nyer. II. 8...¢h3 9.¤g5+ ¢h4 
10.¥g3+ ¢xg5 11.f4+! 11.f3? 
h4 12.¥f2 ¢f4 13.fxg4 ¢xg4 
14.a4 ¢f3 15.¥xh4 ¢e4= 11...
gxf3 12.a4 ¢f5 13.a5 ¢e4 
14.a6 ¢e3 15.¢g1 ¢d2 16.a7 
e1£+ 17.¥xe1+ ¢xe1 18.a8£ 
f2+ 19.¢h2 f1£ 20.£h1 nyer.

Megoldások
2019/11. szám
647. Andrzej Jasik (¢e3, £f7, 
¤c4, ¤e5, c7, d3, f3, g7 - 
¢d1, ¦c8, ¦g8, ¥a3, ¤b1, e2 
– döntetlen.)
1.¤b2+! ¥xb2 2.£b3+ ¢e1 
2...¢c1 3.¢xe2 ¥xe5 4.d4 
¥xc7 5.£c4+= 3.£xb2 ¤c3! 
4.£xc3+ ¢f1 5.¤g6! 5.¤c6? 
¦xc7–+ 5...e1£+ 5...¦ce8+ 
6.¢f4 e1£ 7.£xe1+ ¢xe1 
8.c8£ ¦xc8 9.¤e7= 6.£xe1+ 
¢xe1 7.¤e7 után két főválto-
zat: I. 7...¦ce8 8.c8¤! 8.c8£? 
¦xe7+ 9.¢f4 ¦xc8-+ 8...¦xg7 
9.d4! 9.f4? ¦g3+ 10.¢e4 ¢d2 
11.f5 ¦e3+ 12.¢d5 ¦d8+ 
13.¢c6 ¦exd3–+; 9.¢e4? ¦g2 
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Megfejtési versenyünk két 
érdekes tanulmányt kínál 
fejtőinknek. Az elsőben 
világos erőteljes taktikai 
játékot követően meglepő 
módon kétszer is lépés-
kényszerbe hozza sötétet. A 
második tanulmányban a 
motívumok felfedezése után 
még mérlegelni kell a pon-
tos kivitelezést is. A 2. és a 
6. lépésben logikus megté-
vesztés leselkedik fejtőinkre.
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10.d4 ¦e2+ 11.¢d3 ¢f2 12.d5 
¢xf3 13.d6 ¦e1 14.¢d4 ¦d8–+ 
9...¦exe7+ 9...¦g5 10.¢e4 ¢f2 
11.f4 ¦g1 12.f5 ¢g3 13.¢e5= 
10.¤xe7 ¦xe7+ 11.¢f4! dön-
tetlen; II. 7...¦ge8 8.g8¤! 
¦xc7 9.f4! ¦exe7+ 10.¤xe7 
¦xe7+ 11.¢d4! döntetlen. 
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